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ПРЕДИСЛОВИЕ



  Эта книга написана авторами в первую очередь для Вас - молодое поколение рэндзистов .

     Надеемся, что Вы сможете критично отнестись к возможным ошибкам,

- "Нельзя объять необъятное !".

Прообразом этой книги явилось пособие Такахаси Сагары, озаглавленное Российской Федерацией рэндзю, "От дебюта к миттельшпилю".  Пособие Сагары представляло серию журнальных публикаций в журнале "Рэндзю Сэкай", сведённых в книгу желанием россиян, издавших переводы этих статей в виде пособия. 

В Японии такие книги отсутствуют !. 

На протяжении примерно 15 лет это пособие составляло основной багаж любого серьезного игрока. Однако рэндзю развивалось и сейчас многое из содержания этого пособия устарело.  Необходимо также отметить ,  что пособие было создано во времена прежнего дебютного регламента при котором большее  внимание уделялось 
  
1-му и 5-му диагональным  дебютам. Изначально не рассчитанное на издание в виде книги, оно частенько грешит некорректностью ссылок и фрагментарностью.

  Сейчас глубже  изучены  и другие дебюты.  Все это поставило вопрос о создании книги, которая бы могла стать настольной для следующего  поколения рэндзистов.  Авторы взяли этот нелегкий труд на себя и представляют на Ваш суд результат двухлетней работы.

Уважаемые читатели будьте критичны к приводимым диаграммам, некоторые из них возможно требуют более глубокого анализа !



   Михаил Кожин

  чемпион мира в командном чемпионате мира 1996



   Александр Носовский

  двукратный чемпион мира в игре по переписке

  вице-президент Международной Федерации Рэндзю (РИФ).
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© В соответствии с “Законом об авторском праве ”, перепечатка книги , использование её фрагментов или перевод на другие языки, а также использование в виде электронной базы данных для компьютеров, без согласия авторов, будет являться нарушением авторских прав .

                        "Звон Камней"



                           " В нашей  стране, - сказала Алиса, -

                             Если Вы хотите чего-то добиться,

                             Вы должны бежать очень быстро в течении длительного времени !"

                          " Это очень медленная страна ! - сказала Королева, -

                            Здесь  необходимо бежать для того, чтобы сохранить свое место. 

                            Если же Вы хотите чего-то добиться,

                            Вы должны бежать в два раза быстрее !"



              Л. Кэрролл "Алиса в Зазеркалье"



Данный эпиграф из знаменитой сказки очень точно описывает удивительную страну рэндзю, в которой как, и в сказке , чтобы идти вперед необходимо бежать в два раза быстрее, чем Ваши друзья - соперники. Если Вы остановитесь, будете радоваться своей победе, Вас опередит целая группа игроков. В этой книге мы постарались дать фундаментальный взгляд на развитие игры в дебютах. Ваша задача - изучить материал и пойти дальше, как в сторону углубления вариантов, так и в сторону критического отношения к развитию приводимому в данной книге. 



Совет читателю :   Прежде чем критически отнестись к приведенным вариантам, изучи партии ранее сыгранные в турнирах и помни - “Новое - это хорошо забытое старое”.



    Знание дебютов как нигде важно в рэндзю.  Если Вы  знаете  дебюты плохо, то играя  не оптимально за черных, Вы позволяете сопернику лишить Вас преимущества первого хода,  а ведь рэндзю игра  с  несимметричными правилами ! 

Если же Вы играете белыми, то незнание дебюта может просто привести к поражению, а если и не приведет, то Вы будете испытывать сильное давление со стороны соперника всю партию и рано или поздно ошибетесь.

Однако следует различать ходы сделанные по незнанию и  ходы  сделанные в виде домашней заготовки - новинки.



     Совет Читателю :  Домашний анализ первейшее средство  подготовки  рэндзиста . - Придумывайте ходы , обозначайте их заглавными буквами алфавита и анализируйте. Из десяти рассмотренных Вами ходов обязательно найдется один, который Вы не сумеете опровергнуть!



     Применение новинок является своеобразным искусством. Можно показать  новинку в ничего  незначащей  товарищеской партии , а можно сыграть ее и в ключевой партии отборочного турнира. Надо только уметь оценить  ту  или иную новинку.

Бывает так, что новинка, придуманная Вами, не решается форсированно. Такие новинки обычно целесообразно применять, когда Вы играете с укороченным контролем времени.  Есть же новинки, требующие стратегического реагирования.



Совет  Читателю : Помните, что применение  новинки всегда обоюдоострое оружие, может так оказаться, что Ваш соперник уже решил ее до Вас. Тогда  Вам остается только поблагодарить его за науку.



Во-первых, и самое главное, основным соперником во время соревнования является не Ваш соперник , а Вы сами ! К этому заключению авторы пришли после многолетних занятий рэндзю.  Только преодолев самого себя, Вы получаете удовлетворение от игры (мы не рассматриваем здесь случаи, когда Ваш соперник допускает ошибки).

Одно из самых распространенных заблуждений, это недооценка  своего противника, Многие игроки, встречаясь с игроками, чей "имидж" не так высок, как их собственный, подсознательно надеяться на ошибку, выбирают не оптимальные  пути  развития и когда этого не происходит, в свою очередь, играют не по позиции и проигрывают.



     Может показаться парадоксальным ,  но для того чтобы победить, не надо хотеть выиграть !  



Шутливо это называется “Волей к не проигрышу”, а серьезно, когда игрок хочет выиграть партию, в его голове крутятся мысли о выигрыше и как следствие, он не может сконцентрироваться в достаточной степени.

 Самое главное во время игры, достичь нужного уровня концентрации, и не отвлекаться от игры на прогулки по залу, разговоры с другими участниками и тому подобное.

 Полная концентрация позволяет достичь ясности ума , для Вас становится  легким расчет длинных вариантов , контроль взаимодействия пунктов и пересечений, Вы видите всю доску в целом , а не отдельные ее фланги и части. Замечая любую неточность Вашего соперника, Вы способны развить взаимодействие своих шашек и связав все фланги, добиться  победы.

 Все сильные игроки знают это состояние,  кто впадает в него после длительных попоек, кто просто в какой-то день чувствует необыкновенный прилив сил и ясность ума, у кого-то "пошла игра" и т.п.

Отличие сильнейших японских и европейских игроков состоит в том , что они способны, с помощью определенных приемов, впадать в это  состояние по своему желанию.  



Рекомендуемая Литература :



Е.Я. Гик, А.М. Носовский, А.П. Попов “ Го, Рэндзю ” Москва, “Советский Спорт “ 1991 г.

 “Каменные Джунгли“ - Дебюты Рэндзю (Сборник переводов разработок японских игроков, в том числе Т. Сагары) Москва , “Мир Рэндзю” 1993.































РЭНДЗЮ - СОФТ



    Авторы книги рекомендуют Всем желающим компьютерные программы :

Развитие компьютерной техники позволило использовать ее при подготовке рэндзистов. Некоторые игроки впадают в эйфорию, считая, что компьютер сможет заменить их собственные усилия и способности. Это заблуждение !

Однако, сократить затраты времени на анализ позиции и хранить в удобном для Вас виде записи партий, компьютер действительно может. И подобными возможностями мы рекомендуем воспользоваться :



Игровая  Программа



Программа "Solver-Win" - игровая программа по рэндзю, играющая в силу 1-го дана , имеет регулятор силы игры, отличный дизайн. Для сильных игроков - незаменимый помощник в домашнем анализе. Расставив позицию, Вы получаете возможность изобретать ходы , а черновой анализ за Вас выполнит компьютер.

Однако, помните, программа хорошо считает только тактические позиции и свидетельством найденной победы является сумма оценки 39997 и выше.

Программа "Solver-Win" программа по рэндзю работающая в среде Windos 3.1 и разрабатываемая программа “Solver-95” для Windows-95 .

Программа позволяет работать с несколькими задачами, например, пока "Solver-Win" анализирует позицию с одной из защит, Вы можете запустить другую защиту, тем самым моделируя свою аналитическую работу. - теоретический анализ  4-х - 6-ти наиболее интересных продолжений.

В сети Интернет, Вы можете встретить аналогичную программу, чуть с другим названием и дизайном “Renju for Windows” , но с той же силой игры, с тем же форматом файлов .pos .



  2  Программа работы с Базой Данных



 Программа "RenBase-95" позволяет мгновенно находить сыгранные ранее партии  по расставленной позиции, показывает статистику ранее сыгранных партий, осуществляет поиск и отбор партий по Фамилии игрока , турниру , индексу Классификатора дебютов.

 В программе имеется возможность загрузки файлов ранних программ для ДОС  типа: .ren,  .dbf, .pos, .buf , а также возможности добавления, новых файлов к основной базе, - осуществляется также подписка на получение новых файлов последних турниров по электронной почте.

 Для любителей полиграфических изданий и электронных книг, размещаемых в сети Internet, предусмотрены  лазерная печать и функция, позволяющая вырезать любой кусок доски из “RenBase-95” и вставки в любой Редактор - типа Microsoft Word или Adobe Accrobat. 

Данная книга напечатана с помощью программы “RenBase-95”.

Программа  поддерживает любые шрифты.



Internet  URL  адрес РИФ 

<http ://www.lemes.se/renju/>







1-й Вертикальный дебют- “Холодная Звезда”



Для любителей сразу атаковать вполне подходит 1В, он довольно динамичен и умение его играть заключается в стремлении черных соединить верхнюю и нижнюю шашки , а защита белых построена на более длительном сопротивлении этому. В принципе черные могут играть и не следуя теории, данный дебют позволяет пробовать различные ходы, в любом случае вы не проиграете , а просто дадите сопернику уравнять шансы. Переход в 3Д наиболее играем в турнирных партиях.



�



1.1 В диаграммах, представленных ниже, рассмотрены 4-е ходы  A, B, C, D, E, F.

Наиболее распространенными ответами являются  E, F.











�



Первый вариант 4-го хода; 

Позиция, общая с 11В дебютом. 

5-й ход позволяет провести классическую атаку по диагоналям. 

Если 8-15 , то 9-A. 

Если 6-7, то 7-B, полностью подавляя соперника.



�

			

Другой 5-й ход; и с ним у черных - легкая игра. 

Если 6-9, то 7-7, 8-10, 9-15 или 11. 

Если 5-13, то после 6-15 могут возникнуть затруднения.

 Можно 5-7, но там - сложнее.

�







Второй вариант 4-го хода. 

Ключевые ходы - 7-й и 15-й, после них все просто.

 Если 12-A, то 13-14.

 Если 6-B, то 7-C, 8-D, 9-E, ( 8-9, 9-6 ).

 Если 6-C, то 7-6.
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1.5 Более сильный 6-й ход за белых, но черные по-прежнему выигрывают. 

Если 10-22, то 11-10, 12-23, 13-12, 14-11,  15-A, 16-B, 17-C.





�

			





1.6  Альтернативный 5-й ход также выигрывает. 

Если 6-9, то 7-A.



�



Еще один эффективный 5-й ход. 

6-й и 8-й ходы - сильнейшие, тем не менее, далее - форсированно.



�

			







Третий вариант 4-го хода. 

Выигрывают черные, как основной ход 5-A, так и  альтернативный 5-5.

 Если 8-B, то 9-9, 10-10, 11-C. 

Если 18-A, то 19-19.

�







Четвертый вариант 4-го хода, 

Более сильный. 5-й основной ход, с ним черные выигрывают.

Если 18-A, то 19-22. 

Если 12-B, то 13-14, 14-C, 15-D.

�

		

Другой 10-й ход. 

После 16-го кажется, что атака выдохлась, но следует ключевой ход 17(!).











�



Другой 6-й ход, 

также с выигрышем за черных.

�

				

Альтернативный 5-й ход . 

В "Сагаре" не рассмотрен и в реальных партиях практически не встречался, однако, найти здесь приемлемую игру черными весьма непросто. 

5-й ход - по-видимому, единственный, сохраняющий преимущество.

На 8-й ход следует тройка, после чего 

11-й (!) ход - ключ к позиции. 

Если 16-A, то 17-B; 

Если 14-C, то 15-D, 16-14, 17-E, не опасаясь угроз вверху. 

Если 12-13, то 13-12, 14-F, 15-G, 17-B.

�



Этот 8-й ход - наиболее сильный. 

У черных не видно преимущества  при нападение ходами 9-A, B или 12, поэтому стоит попробовать 9-9; 

10-й ход - наиболее сильный ответ, 

Но после 11-го хода (!) позиция - склоняется в пользу черных. 

Если 10-13, то 11-12. 

Следует заметить, что если бы был сделан более напрашивающийся ход 5-A, игра  черными могла бы стать непростой. 

Заслуживает внимания также ход 5-7, создающий  позиционное давление.



�



Пятый вариант 4-го хода. 

5-й ход - основной; черные побеждают после затяжного форсированного варианта. 

Если 14-28, то 15-A, 17-17. 

Если 18-B, то 19-33, 20-22, 21-24, 22-19, 23-C.

�

			

Другой 8-й ход. 

Форсированной атаки у черных нет и они вынуждены дать белым передышку   11-м ходом. 

Тем не менее, после 19-го они выигрывают. 

Если 16-17, то 17-A.







�



Другой 6-й ход. 

12-й ход пожалуй сильнейший, но черные, отыграв пару троек, 19-м ходом захватывают пространство.

Если 8-9, то 9-8, 10-A, 11-B, 12-14, 13-C ( или 12-D, 13-10 ).

�

			









1.17 Альтернативный 5-й ход существенно меняет характер игры: диагональные атаки уступают место силовому давлению. 

Позиция после 8-ми ходов может возникнуть из 11Д дебюта со сдвигом. 

В ответ на 10-й ход черные наступают 11-м ходом (!) и выигрывают. 

Если 14-16, то 15-14, 17-22, 18-B, 19-C. 

Если 12-13, то 13-12, 15-A, 16-B, 17-18. 

Если 12-16, то 13-22, 14-B, 15-13. 

Если 6-D, то смотри Д.1.8.

�



Другой 10-й ход, также с решающим перевесом черных.

 Если 12-13, то 13-12, 15-A.

�

		

Третий 10-й ход, 

В ответ на который черные 13-м и 15-м ходами строят типовую атакующую конструкцию "волшебный сундучок". Благодаря наличию большого числа связей, после паузы 19 получается выигрышная позиция. 

Если 16-19, то 17-18. 

Если 14-A, то 15-15. 

Если 10-11, то 11-D.

�

Если 8-B, то 9-C.





Еще один 5-й ход, рекомендованный "Сагарой". Однако, из-за влияния краев доски, атака черных может быть затруднена.















�



Шестой, основной вариант 4-го хода - переход в 3Д дебют.

 С основным 5-м ходом черные имеют затяжной форсированный выигрыш. 

Если 18-A, то 19-18.

�

	

Другой 8-й ход. 

Активность белых существенно оживляет игру. 

Ход 14-14 - лучше, чем 14-23. 

Если 17-A, то белые ловят на фол 4х4. 

Если 18-26, то 19-27, 20-28, 21-B, 23-C.

Атакой с 18-го по 22-й белые вынуждают соперника отыграть четверку, но в ответ на 28-й ход следует 29-й ход (!!) - замечательный уход от фола 3х3. 

Можно также 11-15, но тогда 12-12, 13-13, 14-16, 15-A, 16-26, 17-27, 18-D, после чего, несмотря на весомое преимущество, выигрыш черных затруднен.

�



Другой 6-й ход. 

После ряда хороших пауз, черные получают перспективную базу для атаки.



�

		

Альтернативный  5-й ход не дает черным прямого выигрыша, и лучшее, что они могут получить здесь - это позиционное преимущество. 

После 6-го хода позиция может возникнуть и из 2Д дебюта; там же, в Д.3.19-3.22, будет рассмотрен ход 7-11.

7-7 - другой интересный ход. Белые с самого начала пытаются атаковать, но следует 13-й (!) - оригинальный уход от фола, после чего позиция становится чуть лучше за черных.
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1.25  Еще один 7-й ход, создающий наиболее типовую позицию данного варианта. Здесь большой простор для творчества как черным, так и белым, к тому же мало ощущается влияние краев доски, в отличие от других 7-х ходов.

До 13-го хода более или менее стандартно, дальше - по вкусу. 

Ход 17-17 кажется лучшим.

Если 14-A, то изобилие 15-х ходов: 

15-B, C ( создавая симметричную позицию ), D, 15; инициатива - у черных, но без решающего перевеса.
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Еще несколько вариантов 6-х ходов разобрано в других дебютах: 

Ход 6-E - во 2Д дебюте, Д.3.7-3.11;

Ход 6-15 - в 4Д дебюте, Д.7.34. 

Начиная с этой диаграммы, будет рассмотрен самый сильный 6-й ход. 

На 7-й ход естественный ответ - 8, после чего можно пробовать различные варианты; на диаграмме получается позиция с инициативой черных. 

Можно 16-A или 14-16. 

Сильный ход также 13-G. 

Можно 10-B:-это хороший ход.

Если 9-C, то 10-D или 10-10, 11-11, 12-14, 14-E. 

Если 9-13, то 10-A, 11-10, 12-D, 13-C, 14-F ( а если 12-9, то может получиться позиция из предыдущей диаграммы ). 

Примерно такая же игра при 9-10.
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Более острый 7-й ход. 

Отыгрыш четверки 8-м ходом, похоже, не в пользу белых - чтобы удержать позицию, им приходится делать несимпатичный 14-й ход, уходя в глухую оборону. 

Если 10-11, то 11-10, 12-A, 13-B - и у черных очень сильно.





�





Этот 8-й ход - более сильная защита. 

10-й ход - один из возможных, 

После 11-го у черных - небольшой перевес. 

Можно 12-A. 

Если 10-A, то 11-B; если 10-C, то 11-D.
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На диаграмме - самое популярное развитие данного варианта. 

Фактически, эта позиция - однотипная с приведенной ранее на Д.1.25, особенно, если сыграть 12-17. 

Плохо 16-A из-за 17-B. 

Если 10-12, то 11-10, 12-C, 13-13. 

Если 9-10, то 10-9 или 10-12, после чего позиция сходна с Д.1.26.

Редко встречаются в реальных партиях ходы 9-13 и 9-15, однако, несмотря на свою непритязательность, это хорошие ходы, позволяющие черным контролировать позицию.

�



Этот интересный 8-й ход до сих пор еще мало исследован; 

Ниже предлагаются различные версии 9-х ходов. 

Характер игры здесь принципиально отличается от 8-10 и рассчитан на обоюдную активность. 

В ответ на 9-й ход, белые пытаются использовать фоловые мотивы, но после 11-го вынуждены играть форсированно, ослабляя свою позицию; после 21-го они сжаты внутри.

Если 14-16, то 15-A, 16-B, 17-C и у черных достаточно сильно.
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Этот 10-й ход сильнее, чем 10-13, 

К 16-му ходу белые почти выравнивают игру.

Интересный ход 12-15, но тогда после 13-A, 15-12,   17-B черные начинают слева красивую атаку, завершающуюся выигрышем в районе 40-х ходов          ( желающие могут найти самостоятельно ). 

Возможно, неплохим ходом окажется 11-13.

� EMBED Word.Picture.6  ���

Другой 9-й ход; 

10-й ход - естественный ответ. 

В ответ на сдерживающий 12-й, черные после 15-го добиваются перспективной позиции. 

Можно 15-A, 16-B, 17-15, 18-C. 

Пожалуй, лучше для белых будет 12-13, 13-D, 14-14,   15-E.

  Еще один интересный ход - 9-F, на него ответ, также 						10-10.
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И еще один 9-й ход. 

С 10-го по 14-й - типовая серия ходов, после чего у черных - очень сильная позиция. 

Для 15-го есть много хороших пунктов, вплоть до прямой атаки. 

Можно 10-11, после чего неплохо 11-13, 12-A или 10, 13-B, 14-C, 15-14 ( или 14-D ).





































1-й Диагональный дебют  - “Астероид”



Были времена, когда был распространен “Мастерский регламент”. Это значило, что партии игрались с назначением дебюта белыми и с предоставлением черными двух  вариантов пятых ходов на выбор. Это позволяло белым иметь довольно высокие шансы не проиграть партию, выбирая в основном 1Д, 5Д. или 3В. Поэтому, дебют довольно хорошо изучен, он несет довольно легкую игру за белых, при условии хорошего знания ими теории. Практически, любой отход черных с тонкой тропинки теории, чреват финальной атакой белых. Однако, победа белых непроста и, как правило, выполняется с применение пауз. 

Отбив все атакующие развития черных, белые, как правило, начинают давление на противоположном фланге, где и происходят все основные события.

Сказать, что черные проигрывают, значит, покривить душой. Короче, белые играют, чтобы победить, черные, чтобы получить ничью.

Однако, помните, один неверный ход за белых на тропе через болото и ....
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2.1 В диаграммах рассмотрены 4-е ходы A, B, C, D, E.

Если 4-E, то смотри 3В дебют.

�

				







Первый вариант 4-го хода - коневое развитие .

Очень редко встречается в реальных партиях   из-за наличия более сильных ходов. 

5-й ход - основной.

Несмотря на кажущуюся активность белых, черные успешно играют по диагоналям.
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С альтернативным 5-м ходом игра затрудняется. 

4-й ход гораздо сильнее, чем симметричный 4-A, так как атака черных развивается в короткую сторону. 

Приведенный в "Сагаре" вариант преимущества черным не дает. 

Если 19-21, то 20-19, 22-22. 

Если 19-A или 19-19, 21-A, то белые форсированно защищаются справа и успевают подключить темп для защиты слева. 

Вариант 11-12, 12-11, 13-16 мог бы быть удачным при    4-A, здесь же он успеха не приносит. 

Если 13-18, то 14-B; 

Если 13-B, то 14-18; 

Если 13-14, то 14-13. 

Если 5-C, то 6-8, 7-9, переходя в малоперспективный вариант 3В дебюта. 

Возможно, лучшим развитием для черных будет 9-13, 10-9, 11-D, или сразу 9-E, уступая инициативу, но не теряя контроль над позицией. 

Возможно, стоит попробовать 5-F.
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Второй вариант 4-го хода - менее сильный; 

Черные не имеют серьезных проблем.

Если 6-7, то 7-6; если 6-A, то 7-B; 

Если 6-C, то 7-11, 8-6, 9-D. 

Можно 5-11, тогда если 6-C, то 7-5 или 7-8,

Если 6-6, то 7-7.  

Можно также 5-6 или 5-C.
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Третий вариант 4-го хода .

Наиболее сильный; даже с основным 5-м ходом белые имеют перспективную позицию.

Вариант с 6-го по 12-й ходы в свое время был весьма популярен; для 13-го хода существует много пунктов, но оптимальный план за черных пока не найден. 

На 13-й ход типовой ответ 14-14, после чего белые защищаются 

16-м и 18-м ходами и сдерживают атаку. 

Если 16-A, то черные побеждают, атакуя в пункты B и C; 

Если 16-D, то после 17-17, 18-C, 19-E, у черных угрожающая база для атаки. 

Играют также 13-17, и после ответа 14-14 продолжают 15-18, 16-15, или другое развитие 15-A, 16-D или 13. 

Если 13-18, то снова 14-14, после чего можно попробовать 15-15, 16-B.
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Этот активный 13-й ход введен в практику не так давно, а между прочим, белые чувствуют себя здесь наименее уютно. 

Шаблонный 14-A не проходит из-за 15-B, после него у черных реальные шансы на выигрыш. 

15-15 - сильный ход, но атака черных в решающий момент упирается в контршах, и они вынуждены терять темп внизу. 

Может быть, можно сразу 16-18?  

Если 15-32, то 16-16; если 15-B, то 16-C, перекрывая активные линии и создавая фоловые мотивы.
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Другой 15-й ход, по-видимому, самый сильный. 

В реальных партиях он не встречался, поэтому мало исследован. 

16-A - слабо из-за 17-16; 

Ход 16-B - достаточно пассивно. 

Если 16-17, то, играя по диагоналям, черные получают выигранную позицию. 

16-16, вроде бы, выглядит получше, но все равно у черных очень сильно.
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Другой 10-й ход достаточно интересный.  

Развитие с 11-го по 15-й ходы вполне естественное. 

16-м ходом белые пытаются занять важный пункт, но к 29-му ходу получают проигранную позицию; 

Не спасают и другие 24-е и 28-е ходы, равно как и 20-26. 

Если 16-17, то 17-16; 

Если 16-21, то 17-19, 18-22, 19-A; 

Если 16-24, то 17-19, 18-22, 19-25, после чего много версий развития. Во всех случаях у черных неплохо.
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Другой 12-й ход.

Полностью блокируя вертикальную пару, белые оставляют в живых диагональную связку. 

Если 18-A, то черные выигрывают. 

Начиная с 21-го хода у черных неплохая атака вверху, но у белых настораживающая активность внизу. 

Если 16-19, то 17-B, не опасаясь активности белых. 

Если 16-B, то 17-C - и выжидать. 

Весьма неплохой ход 16-17, после чего можно 17-B, 18-16; или 17-16, 18-20; 

или 17-20, 18-19, 19-16; везде хаотичная игра.
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Еще один 12-й ход, пожалуй самый сильный, так как белые блокируют выход наверх, а лишь внизу черным развиваться непросто. 

Если черные атакуют форсированно, как на диаграмме, то к 26-му ходу их атака затухает и белые остаются с весомым перевесом. 

Если 15-23, то 16-21 и белые контролируют позицию.

Если 13-14, то 14-13 и, так как после 15-16 выигрыша справа у черных не оказывается, то можно 15-A, 16-21; правда, и здесь у белых лучше. 

Если 13-21, то 14-23. 

Неплохим ходом может оказаться 13-20.
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Другой 6-й ход. 

Если черные не пожелают после 9-A сводить позицию к вышеописанным вариантам, то у них есть придерживающий ход 9-9 с хаотической игрой. 

Если 8-B, то 9-C - этот вариант будет рассмотрен ниже на Д.2.48.
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Другой 7-й ход, также с хаотичной игрой. 

Черным желательно воздерживаться от троек  типа 7-A или 7-8, так как тем самым они сужают свои возможности.
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6-й ход кажется симметричным к вышеописанному, однако, из-за влияния краев доски, характер позиции диаметрально меняется. Черные атакуют на расширенном пространстве и имеют реальные шансы на победу. 

Можно также 11-A, 12-B, 13-C.
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Другой 10-й ход, 

Черные также должны выиграть.
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Начинаем рассматривать альтернативный 5-й ход. 

Позиция после 6-го хода носит название "белый дракон".

7-й ход - редко встречается, однако, он интересен еще и тем, что позиция может возникнуть в таком порядке: 5-7, 6-6, 7-5. Белые здесь имеют значительное преимущество, вплоть до выигрыша. 

Если 9-10 или A, то 11-B.
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Канонический 7-й ход. 

Много лет назад этот вариант был очень популярен.

11-й ход - единственный, после чего у белых есть различные планы игры.

Можно 16-A; 

Можно 12-16.
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Другой 9-й ход, 

Может быть, более сильный, чем на предыдущей диаграмме. 

11-м ходом черные придавливают позицию сверху - и белым приходится потратить немало сил, чтобы избежать окружения.
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Другой 10-й ход. 

После 11-го белые пытаются давить на фол 3х3, но красивым 15-м ходом черные избегают фола и даже получают инициативу. 

Можно 19-A.
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Еще один 10-й ход. 

Белые начинают атаку вверху, но ресурсов черных хватает, чтобы удержать позицию. 

Можно 17-A, 18-20; 

Можно 17-B, 18-A, 19-19, 20-17.
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Помимо 8-11, имеется другой сильный ход 8-8. 

9-й ход- слабоват, что белые быстро демонстрируют, угрожая 12-м ходом фолом в точке A. 

Если 9-B, то 10-C;

Если 9-D, то 10-E.
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9-й ход - сильнейший. 

На 10-й ход, 11-й - лучший ответ. 

Форсированный вариант, приводящий к стабилизации позиции, встречался неоднократно.

Если 17-19, то 18-A ( следует заметить, что если бы 8-й ход был сделан в пункт 11, черным не мешал бы край доски ).

�

			

Другой 10-й ход, игравшийся еще на первых матчах за звание Мейджин более 30-ти лет назад в Японии. 

После 11-го белые делают серию общеукрепляющих троек, в итоге у них остается инициатива, но есть опасность окружения. 

Если 15-A, то 16-16, 17-17, 18-15, 20-B - более выгодно для белых. 

Если 19-C, то 20-D, 21-E, 22-F - и белые уходят в отрыв.
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Другой 11-й ход. 

На 12-й ход, 13-13 - удачный ответ, после чего белые безуспешно пытаются использовать фоловые мотивы. 

На 16-м и 20-ом ходах возможны и другие варианты. 

Если 14-18, то неплохо 15-14, 16-23, 17-20,18-21, 19-A. 

Если 14-23, то 15-B или C. 

Если 12-23, то 13-D, 15-12, 16-E, 17-22.
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Третий вариант 8-го хода, встречавшийся реже других; 

Получается позиция со взаимной активностью. 

Неплохо также 11-A.

Если 10-13, то 11-A и смотри Д.2.18.
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Этот 6-й ход носит название "белый тигр" и является сильнейшим развитием за белых. 

На вызывающий 8-й ход черные отвечают сдерживающим 9-м ходом, после чего форсированная игра идет на одном дыхании. 

К 21-му ходу позиция черных предпочтительней. 

Если 20-A, то 21-22 с перевесом черных. 

Если после 20-20 пойти 21-22, то белые выигрывают. 

Если 18-B, то 19-19, 20-20, 21-18, 22-C, 23-D ( 20-A, 21-21 ).
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Другой 18-й ход, позиция также предпочтительней для черных. 

Можно 26-27, 27-A. 

Если 22-25, 24-B, то 25-23, 27-C. 

Если 20-D, то атака начинается с 21-E.
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Канонический 8-й ход; 

Это ключевая позиция всего 1Д дебюта. 

Пробовались различные варианты 9-х ходов, но оптимального не найдено. 

На этот 9-й ход белые играют 10-10 и получают перевес. 

Если 13-A, то 14-B. 

Если 10-14, то 11-15, 12-C, 13-11, что более благоприятно для черных.
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На острый 11-й ход белые должны аккуратно отреагировать 12(!), иначе они рискуют попасть в окружение. 

Атака черных стопорится 22-м ходом; впрочем, можно сыграть и более экстравагантно 22-A. 

Черные не имеют особых перспектив.
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Второй вариант 9-го хода. 

После 15-го можно пробовать различные варианты, например, 16-B, или 16-18, 17-16, 18-A. 

Если 13-C, то 14-13 - и у черных трудности. 

Еще один сильный ход 12-13; 

Черные могут играть 13-12, 15-18, 17-C, или как-нибудь еще, но в желаемой степени уравнять позицию им не удается. 

Если 9-11, то 10-13 или 10-12, 11-10, 12-9.
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Третий вариант 9-го хода, носящий название:  "ход солнечной стороны". 

Позиция развивается достаточно гармонично. 

Можно 20-21, 21-20. 

Если сразу 18-20, то у черных неплохой ответ 19-A.

Если 12-13, то 13-12 или 13-17, что благоприятнее для черных.
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Четвертый вариант 9-го хода. 

13-й ход блокирует развитие белых, но, тем не менее, проигрывает: желающие подробно ознакомиться с вариантом, могут прочесть статью А. Тертеряна "Липовый каштан" в ИП-15. 

На диаграмме - самая интересная атака; 

Другие 23-е ходы также не спасают. 

Если 15-27, то 16-16, 17-A, 18-22, 19-25, 20-B.
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Другой 15-й ход .

И здесь белые выигрывают. 

Если 15-17, то 16-25, 17-20, 18-26, 19-15 ( иначе - быстрые фолы ), 20-A, 21-24, 22-B. 

Если 15-16, то 16-C, 17-26, 18-21.
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При этом 13-м ходе чистый выигрыш белых не найден, но позиция у них перспективная. 

Можно 14-17,  15-16, 16-B, 17-C. 

Если 13-16, то после 14-A белые имеют большой перевес.
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Самый популярный, пятый вариант 9-го хода. 

11-й ход - ловушка, лишь развитие с 12-го по 30-й приводит белых к победе. 

Если 23-28, то 24-25, 26-A. 

Не спасает и 17-19.
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11-й ход - правильный; 

Для 15-го хода есть много важных пунктов. 

С 15-го по 19-й ходы- вполне логичное развитие. 

Для 20-го хода есть много хороших пунктов.

Можно сразу 16-20.

�

			

Другой 15-й ход. 

Начиная с 17-го хода, черные пытаются погасить активность соперника и это им отчасти удается. 

Можно 17-18, 19-17, 21-21, но это немного хуже. 

Можно 21-A, но это более пассивно.  

Если 18-B, то неплохо 19-A. 

Ход 16-21 - также сильно, после чего можно 
  
17-18, 19-17, 21-C - и у белых есть несколько пунктов для 22 хода.



�

Третий вариант 15-го хода. 

Ход 16-16- хороший ответ, после которого белые добиваются большого перевеса. 

После 32-го хода у них хорошие перспективы, причем хода в пункт A опасаться не следует. 

Если 27-B, то 28-C. 

Если 25-D, то 26-26 или 28. 

Если 19-23, то 20-20, 21-29, 22-E.
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Другой 17-й ход. 

Если 19-21, то 20-19, 21-A, 22-B. 

Если 17-C, то 18-19, 19-18, 20-D, сдерживая прорыв черных. 

Если 17-E, то 18-B.
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Четвертый вариант  15-го хода. 

Вплоть до 20-го хода - типовое развитие, и 21-м ходом черные выходят на ударную позицию. 

Однако, ресурсов белых достаточно для защиты;

К 42-му ходу поле битвы остается за белыми.









�

Начиная с этой диаграммы, мы рассмотрим четвертый вариант 4-го хода - переход в 5Д дебют. 

Здесь возможны три примерно равноправных 5-х хода: 5-5, 5-12 и 5-13. 

На диаграмме - старинный вариант игры после 
  
  
6-го хода. 

Черные создают атакующие построения, но защита белых прочна. 

Можно 24-A. 

Если 17-B, то 18-21. 

Если 6-9, 6-13 или 6-21, то 7-12.

�

				

Не получая желаемой позиции при 7-A, черные пробуют 7-7 и здесь белым нелегко найти приемлемую игру. 

На 8-й ход - сильный ответ - 9-9, эта позиция может возникнуть и из 4Д дебюта. Черные форсированно выигрывают. 

Если 30-B, то 31-C. 

Другие 20-е или 22-е ходы также не спасают.
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Другой 8-й ход;

Черные также побеждают, несмотря на сильные 10-й и 14-й ходы. 

Если 18-A, то 19-19, 21-B.

�

			

Еще один 8-й ход, похоже, дающий защиту. 

Играют также 10-13, 11-12, 12-A, 13-B, 14-10, 15-11, 16-C.

Интересен также ход 8-E, выигрыша после него также не было найдено, однако, детального анализа не проводилось. 

�



Другой 6-й ход. 

Ход 15-15 - ключ к победе. 

Можно 14-17, 16-A, 17-B, но и здесь у белых нет хороших ходов.

�

		

Потерпев неудачу при 10-19, белые пробуют другое развитие. 

13-й - единственно не проигрывающий ход, после которого у черных перевес. 

Можно 17-A, тогда 18-17 или B. 

Можно 14-16, 17-17, 18-A. 

Если 16-21, то 17-A.

�



Можно играть и такой 9-й ход. 

Если 14-15, то у белых нет хорошего продолжения, например, на 16-28 или 26 следует 17-A; а на 16-14 - 17-28. 

В ответ на 14-й ход - этюдный вариант вплоть до 43-го хода. 

Если 20-27, то быстрый выигрыш черных. 

Плохо давить на фол 26-B, так как, черные отбиваются на четверках. 

Ключевой ход в позиции - 29-29.

�

		

Другой 8-й ход; 

Позиция напоминает Д.2.45: 

Если 14-20, то совпадение полное. 

Если 10-12 или 17, то 11-10. 

Если 12-17, то 13-B. 

Можно 9-20, 10-10, 12-A, 13-9, 14-17, 15-14      ( 13-15, 14-9 ), но это пассивнее. 

Если 8-9, то 9-8 с выигрышем черных. 

�



Второй вариант 5-го хода. 

Идея 8-го хода принадлежит Йосидзаве. 

В ответ на 9-й ход, следует 10-й ход несколько - экстравагантный, но верный: 

Если 10-A, то 11-12, 12-11, 13-B и позиция черных очень перспективна. 

Ходы 11, 13 - необходимая профилактика; 

Можно 13-C, но хуже из-за 14-13; 

Можно 13-14, 15-13, но хуже из-за 16-D. 17-м ходом черные развивают мощную атаку.
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Другой 8-й ход, являющийся сильной защитой.

После 14-го хода развитие черных ограничено лишь верхней частью доски. 

Если 16-м ходом сыграть где-нибудь сверху, например в пункт 17, то черные могут попробовать 17-A. 

Можно также 13-14, 14-B, 15-13, 16-C. 

Ход 13-14 также интересен. ?

Белые в свою очередь могут попробовать 10-B, 11-11, 12-12.

Если 8-10 то переход к Д.2.11.
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Третий вариант 5-го хода. 

В ответ на 6-й ход, черные могут играть 7-7, 8 или A. 

В ответ на 7-A типовые продолжения 8-8, 9 или D, далее - импровизация.

 На диаграмме примерный розыгрыш после хода 7-7; 

Для 13-го хода равно хороши пункты B и C. 

Если 9-D, то 10-10 или E с хаотичной игрой.





�



Если белые не отыгрывают тройку 8-м ходом, а сразу ходят 8-8, то после типового обмена ходами с 9-го по 12-й, черные получают преимущество. 

После 19-го позиция черных выиграна. 

Возможно, стоит попробовать другие 14-й или 16-й ходы.
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Другой 7-й ход. 

8-й и 9-й ходы - взаимный обмен ударами, после чего белые 10-м ходом занимают важный пункт, 

Однако с 11-го хода черные имеют форсированный  выигрыш. 

�



10-й ход  - правильный, 

В ответ на что черные последовательно занимают важные пункты 11 и 13, и их позиция перспективна. 

Можно 8-A или 9, 9-B.

�

				

Другой вариант 6-го хода. 

Если 7-A, то переход в Д.2.25-2.39, но более интересен 7-7. 

Ход 7-10 нельзя признать перспективным, так как форсированно он не выигрывает, но сужает возможности маневра. 

Ходами 9 и 11, черные добиваются перевеса. 

Если 12-B, то 13-13, 14-22, 15-C, 16-D, 17-E; 

Кроме того, 17-м ходом черные могут играть и в белой зоне, например 17-A.



�

Одно время применялся и такой 10-й ход, пока не был найден правильный ответ 11-11, после чего у черных - победная атака.
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Этот 8-й ход - более сильный; 

Он провоцирует черных сыграть  9-10, что делать не рекомендуется, так как ведет к упрощению позиции. 

После 9-го хода игра несколько хаотична, но инициатива - у черных. 

Если 10-A, то 11-B. 

Заслуживает внимания и ход 7-8.

Интересно также 6-8, после чего 7-9, 8-10, 9-11, 10-12, 11-7 

( если 8-7, то 9-6 - и победа черных ).



























































2-й Диагональный дебют -  “Ущелье”

2-й  Вертикальный дебют - “Долина” 



В то время, когда в России играли мастерский регламент, в Японии существовали правила жеребьевки дебютов. Два игрока брали по горсти камней и выставляли их одновременно на доску, затем, убирая по три, добивались того, что на доске оставались либо один, либо два, либо три камня. Это и означало, какой тип дебюта будет разыгран.

Все дебюты были разделены на три группы 

Первая группа : “Приставные дебюты”. К этому типу дебютов относились все дебюты, в которых третий ход (вторая шашка черных) приставлялся к первому.

К этой группе относились 4В, 7Д, 9В, 11Д, 6В, 6Д, 8В, 9Д

Вторая группа :“Удаленные дебюты”. К ней  относились дебюты, в которых третий ход  был удален на одно пустое поле от первого. 

Это дебюты 1Д, 1В, 3Д, 3В, 5Д, 11В, 10Д, 7В.

Третья группа : “Коневые дебюты”. Это те дебюты, в которых третья шашка расположена относительно первой как буква “Г” или как ход коня в шахматах.

К ней относятся 2В, 2Д, 12В, 12Д,  10В, 5В, 4Д,  8Д.

13 -е дебюты в Японии не игрались, так как преимущество белых при такой системе было столь значительным, что назначать такой дебют считалось неэтичным. 

Таким образом, 2-е дебюты были отнесены к коневым и вследствие своей невысокой агрессивности, игрались довольно редко .  Тем не менее, в целом, играть черными этот дебют приятнее, но и белые используя такие приёмы как сеть и другие способы защиты, вполне могут получить приемлемую позицию.

�



3.1  В диаграммах рассмотрены 4-е ходы F, G, H, I, J.

Если 4-A, B или C, то 5-F, L или J.

Если 4-D, то 5-A или K.

Если 4-E, то 5-G с переходом в 4Д дебют, 

5-I с переходом в 6Д дебют со сдвигом, 

Или 5-K - этот вариант будет описан ниже.

�

				

Первый вариант 4-го хода, не являющийся сильной защитой. 

Если 8-A, то 9-8. 

Если 6-8 или A, то 7-7, прекрасно гармонирующий с 5-м ходом.
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Экстравагантный, но сильный 5-й ход.

 Прямая атака белых, показанная на диаграмме, заходит в тупик, а защищаться  6-м ходом не просто. 

Если 6-A, то 7-7, 8-B, 9-C. 

Если 6-D, то 7-E. 

Если 6-7, то 7-F. Везде черные получают подавляющую позицию.
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Еще один 5-й ход. 

6-м ходом белые занимают важный пункт, 

Но к 11-му ходу черные добиваются выигрышного положения. 

Если 8-9, то 9-11; 

Если 8-A, то 9-9, 10-10, 11-B.
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Другой 6-й ход; 

Черные выигрывают после паузы 19. 

Если 14-16, то 15-17, 16-18, 17-A, 19-B. 

Если 10-11, то 11-C. 

Если 6-D, то 7-7, 8-8, 9-6.
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Второй вариант 4-го хода, 

Также не являющийся сильной защитой. 

Если 8-11, защищаясь от подключений сверху, то 9-A.

Если 6-B, то 7-7; 

Если 6-9, то 7-6 - нигде у белых нет хорошей игры. 

В качестве альтернативного можно сыграть   5-C с переходом в 5В дебют, Д.8.4-8.5.
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Третий вариант 4-го хода более упорная защита. 

 5-й ход - основной и после сильнейшего 6-го хода позиция общая с 1В дебютом. 

На 8-м ходу - несколько вариантов защит. 

Если 8-8, то, начиная с троек ходами 9 и 11, черные имеют форсированный вариант. 

Если 20-28, то 21-A. 

Интересный ход 12-14: после него форсированного выигрыша нет, но если черные играют 13-B, то после 14-C, 15-32, 16-31, 17-27, 18-29 или D, 19-E, у них - весомое преимущество.
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Другой 8-й ход, затрудняющий форсированную игру.

Но черные серией удачных пауз добиваются выигрышного положения. 

Если 16-A, то 17-17.
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Еще один 8-й ход;  

Ход 9-9 - ключ к позиции.



�



3.10.Другой 10-й ход, и черные снова побеждают.
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Другой 20-й ход;

И здесь черные выигрывают, но им нужно не попасть под контратаку. 

Если 28-A, то 29-B, 30-C, 32-D, 33-E. 

Если 22-23, то 23-B, 24-D, 25-29, 26-C, 28-32, 30-F, и у черных осталось обозначение.
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С альтернативным 5-м ходом черным приходится применить больше изобретательности. 

6-й ход - сильнейший, а 8-й - не очень: 

9-м ходом черные занимают важный пункт. 

10-й ход- интересная защита, убивающая многие связи, но все равно не спасает. 

Если 12-26, то 13-16, 14-A, 15-B. 

Если 10-A или 11, то 11-29; 

Если 10-12, то 11-27; 

Если 10-16, то атака идет в верхней части доски. 

Если 6-A, то 7-27, 8-24, 9-C.
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Эта позиция - самая сложная из всех с этим 4-м ходом. 

9-й ход - правильный; 

Если 9-27, то 10-19, 11-15, 12-A с преимуществом белых. 

Ходы с 11-го по 15-й подчинены единому замыслу. 

16-й ход - сильнейший; 

Если 16-B, то 17-21, 18-22, 19-23 и форсированный выигрыш ( или 18-23, 19-C ); 

А если 16-19, то атака начинается с 17-B. 

18-й ход  - сильнейшая защита, после него тройку 23 можно закрывать в пункт 24. 

Если 24-D, то 25-25, 26-26, 27-E, 29-34, 31-F, 33-28. 

Ходы 21-й и 27-й - паузы, решающие судьбу позиции. 

Если позиция получена из 2В или 5В дебютов, то внизу на две линии меньше, но атака все равно проходит. 

Еще один сильный ход 5-32 с переходом в 3В дебют, Д.4.2.
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Четвертый вариант 4-го хода - самая сильная защита во 2Д дебюте. 

5-й ход - основной. 

6-й ход, хотя и блокирует черную пару, удален от места основных событий и черные имеют преимущество. 

8-й ход защищает от атаки слева, но черные, расчистив место 11-м и 13-м ходами, завершают атаку точно рассчитанной паузой 15(!). 

Если 14-A, то форсированный выигрыш, 

А если 14-B, то 15-C.
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Другой 8-й ход; 

Он был бы силен при 6-A, а при 6-6 у черных большая свобода действий из-за открытой центральной горизонтали. 

11-й - сильный ход; можно также 11-13, но там более сложная борьба. 

Несмотря, на активные 12-й и 14-й ходы, черные к 15-му ходу добиваются значительного перевеса.

Если 12-13, то 13-B.
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Другой 6-й ход; 

Он, наоборот, слишком сжимает белых в центре позиции, позволяя черным провести окружение. 

Если 12-A, то 13-B. 

Можно также сыграть 7-C, после чего позиция перейдет в 9В дебют, Д.15.14, также благоприятный для черных.
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Самый сильный  6-й ход. 

Ходы с 7-го по 11-й - перспективное развитие: 

Если белые играют 12-12, то черные делают выигрывающую паузу 15(!). 

Если 16-23, то 17-A (!) и у белых нет хороших ответов. 

Другие 16-е ходы также не спасают. 

Если 12-13, то 13-17, 14-18, 15-33.
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12-й ход - самый сильный; 

После 14-го хода форсированного выигрыша нет, но 15-й (!) ход позволяет черным бороться за победу. 

Играют также 7-9, 8-10, 9-12, 10-11, 11-A, 12-B, 13-C - это старинный вариант, однако менее сильный.  

Играют также 7-D.
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Альтернативный 5-й ход; 

Позиция после 6-ти ходов - общая с 1В дебютом, там же, в Д.1.24-1.25 разобраны ходы 7-8 и 7-В.

Позиция после 8-ми ходов может  возникнуть и в такой последовательности: 5-7,  6-8, 7-5, 8-6. 

10-й ход традиционно считался сильной защитой, но это верно лишь в смещенном варианте при 5-8, 6-A,  7-B: - там после 18-C черные испытали бы недостаток места, а здесь на 18-C есть хороший ответ 19-D. 

Если 14-15, то 15-20, 17-E, 19-F.

�



Другой 12-й ход; 

Черные также успешно развиваются.

�

			

Другой, более сильный 10-й ход; 

В ответ черные отыгрывают тройку и ожидают дальнейших действий. 

На 12-й, 14-й, у черных есть ответ 15(!), начинающий мощную атаку. 

Если 12-14, то 13-12 и атака уходит направо. 

Если 12-A, то неплохо 13-B. 

Однако, в смещённом варианте ( 5-8 ), на 10-й ход есть ответ 11-12 с огромным перевесом.
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Еще один 10-й ход. 

Ход 12-12 - обязательно; 

Если 12-14, то 13-12, 14-20,  15-24, 16-A, 17-21.

Рассматриваемый 16-й ход - наиболее упорный, но после 19-го(!) хода черные связывают все фланги. 

Если 26-27, 28-B, то 29-C, заставляя белых отыграть четверку. 

Если 20-D, то 21-24, 22-A, 23-21, 24-E, 27-F.



�



Защита с другим 6-м ходом. 

Если сыграть 5-11, то на атаку может оказать влияние край доски.

Ход 6-6 - один из вариантов защиты. 

Раньше отвечали 9-A, но позиция становилась примерно равной; а после 9-9 черные получают существенный перевес. 

Если 6-B, то 7-6 - переход в 4Д дебют, Д.7.36.
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Другой 6-й ход. 

После 7-го хода - переход в известную позицию из 3Д дебюта, но со сдвигом на одну линию, чего при типовом ходе 8-8 черным оказывается достаточно для победы. 

Если 8-9, то 9-8;

Если 8-A, то 9-9, 10-12, 11-B: везде у черных благоприятно. 

В этой позиции, похоже, лучший ход 8-C, но, из-за пассивности такого продолжения, у белых - широкие позиционные возможности.
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Пятый вариант 4-го хода. 

5-й ход - основной, с ним черные не испытывают ни малейших проблем. 

Если 6-A, то 7-B и позиция почти аналогична. 

Альтернативный ход 5-7 будет разобран в 3Д дебюте, Д.5.7-5.9; 

Также силен ход 5-13, он был рассмотрен в 1Д дебюте, Д.2.4.
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Если позиция получается из 2В дебюта, то, из-за близости к краю доски, ход 5-10 не дает победной атаки после 6-7. 

Поэтому, можно рекомендовать  5-5; если развитие пойдет по диаграмме, то внизу много места для атаки.  

Если 8-10, то 9-11 и на сильнейший 10-A следует хорошее развитие 11-8, 13-B,  15-C ( или сразу 13-C ). 

Иногда играют 5-7, но после ответа 6-10 черные не получают достаточного преимущества ни при 7-5, ни при 7-11.

 









































3-й Вертикальный  дебют  “Далекая Звезда”.



Этот дебют лучше играть белыми , однако, вначале, позиция черных выглядит вполне приемлемо. Задача  черных :создать под прикрытием ложной атаки хотя бы пару шашек подальше от крепости и, развивая атаку, постараться пристроить внешние шашки крепости в качестве потенциальных четверок своих атак.

Задача белых: не упустить соперника и в тоже время эффективно контратаковать пользуясь тем что соперник пытается атаковать оставляя крепость без защиты.

К слову сказать к этому дебюту как нельзя лучше подходит японское изречение поражающее своей глубиной : - “Если ходить необдуманно, то может вдруг оказаться , что нет хороших ходов”.



�



4.1  В диаграммах рассмотрены  варианты 4-х ходов             4, A, B, C.

 В ответ на ход 4-4 рассмотрены 5-е ходы A, C - H.

�

			

Первый вариант 4-го хода. 

Основной ход 5-A переводит позицию в 4В дебют, 

А 5-5 хорош , как альтернативный ( если 5-B, то 6-A и у белых неплохо ). Черные быстро получают перевес.

Если 6-C, то смотри 9Д дебют, Д.16.23.

Другие 6-е или 8-е ходы позицию белых не улучшают.

Если 4-D, то после 5-A переход в 4В дебют, а также сильно 5-E, 6-F, 7-6. 

Если 4-C, то основной  ход снова 5-A, кроме того, сильный вариант 5-F, 6-G, 7-E.

�



4.3 Такой 4-й ход вполне возможен, хотя почти не встречается в турнирной практике. 

Основной 5-й ход 5-10, а как альтернативный лучше всего 5-5.

Ход 6 - надежный ответ. 

7-м ходом черные проявляют активность, в ответ на что белые пытаются провести фоловую атаку. Ресурсов для выигрыша не хватает, однако позиция почти выравнивается. 

9-A хуже из-за 10-B, 12-10, 13-11, 14-C, 15-D, 16-E - и черные все свои ресурсы тратят на защиту.
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Развитие с таким 7-м ходом дает черным начальную инициативу, но, похоже
,
 не
решающую. 

Если 11-A, то 12-11, поэтому 11-й ход - более точный.

Белые могут защищаться и по-другому, например
,
 10-A, 11-B или 10-11, что даже надежнее. 

Хотелось бы подробнее исследовать этот 4-й ход.
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Начиная с этой диаграммы, рассмотрен главный 4-й ход.

 На диаграмме - первый вариант 5-го хода. 

Ходами 6 и 8 белые сдерживают напор черных и направляют игру в спокойное позиционное русло, в стиле 1Д дебюта с основным 5-м ходом. 

10-й ход можно делать в пункты A, B или C. 

Если 7-D, то 8-9, 9-C, 10-7 и у белых - преимущество.
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Второй вариант 5-го хода, весьма острый. 

На 7-й и 9-й ходы белые отвечают 8-м и 10-м ходами, удерживая позицию. 

Если 15-A, то 16-B, 18-15. 









�

Более сильный 7-й ход. 

В ответ на 8-й ход, черные 9-м ходом начинают окружение. 

10-й ход - необходим, но после 13-го хода позиция складывается в пользу черных. 

Если 14-15, то 15-14.


�



		

Этот 8-й ход более сильный; 

Получается примерно равная острая игра с  борьбой за инициативу. 

Можно 14-A. 

Можно 10-12, 11-13, 12-14, 13-15, 14-10 - получается переход. 

Можно 9-B, 10-C, 11-9 ( если 11-D, то 12-E ), 12-12.

Если 9-C, то 10-F, 11-13, 12-G с большим перевесом белых.

Можно 9-13, 10-9, 11-C, 12-A, 13-G, 14-14, 15-12.
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Третий вариант 5-го хода. 

7-й - азартный ход. 

В ходе острой борьбы белые выигрывают борьбу за инициативу и развивают сильную атаку слева. Скопление черных камней в правой части доски реальных угроз не представляет и может быть обезврежено одним ходом.

�

			

Другой 7-й ход, создающий спокойную позицию закрытого типа. 

Если 11-A, то 12-12; если 11-12, то 12-A, 13-B, 15-11, 16-C    ( если 15-D, то 16-E ): нигде черные не имеют преимущества. 

Если 7-F, то ходом 8-7 можно перевести позицию в 9Д дебют, Д.16.33-16.36, но лучше 8-G. 

Если 9-A или 10, то 10-9.
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Четвертый вариант 5-го хода. 

В ответ на 6-й ход черные играют 7-7, и далее - естественное развитие вплоть до 15-го хода. 

Основная борьба развернется в нижней части доски. 

Можно также 16-17. 

Можно 14-A, 15-B, но это лучше для черных. 

Если 11-C, то создается позиция, сходная с 1Д дебютом с основным 5-м ходом.



�

Если белые решат сыграть активно 10-м ходом, то черные, играя тройки 11 и 13, получают крепкую позицию. 

Другие 18-е ходы проигрывают форсированно, равно как и 20-A. 

Если сразу 14-16, то после 15-14 у черных вполне неплохо.
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Другой 7-й ход. 

Если 10-A, то переход в Д.4.38-4.42, 

но неплохо и 10-10. 

Начиная с 15-го хода - хаотическая игра. 

Можно 10-15, но это более рискованно. 

Если 6-10, то переход в 9Д дебют, Д.16.24-16.36, а если 8-10, то в Д.16.31. 

Другой 6-й ход - 6-8: если 7-7, 8-A, 9-9, 10-6, то также переход в Д.4.38-4.42; 

Если 7-7, 8-15, то 9-9; если 7-B, то 8-C, и у черных нет хорошей игры.
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 Пятый вариант 5-го хода. 

6-й ход - старинный вариант; 

После 7-го - каноническая позиция. 

Если 13-18, 15-16, то 16-13, 18-15, 20-19 - и ситуация в пользу белых. 

После розыгрыша с 13-го по 23-й положение черных предпочтительнее.
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Другой 12-й ход;

13-й ход - хороший ответ. 

Если теперь 14-A, то можно 15-14, 17-16, 18-B, 20-15 - и у черных неплохо. 

Если 14-15, то 15-B, 16-14, 17-C. 

14-й - сильный ход, но если черные играют как на диаграмме , то после 19-го хода у белых нет выигрыша вверху и им приходится переходить к защите. 

Можно также 13-B.
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Другой 6-й ход, более сильный. 

Если играть тройку 7-9, то белые быстро овладевают инициативой. 

Если черные решат активно сыграть на перехватах 9-12, 10-A, 11-B, 13-C, 15-D, то белые отбиваются и получают крепкую позицию. 

Если играть как на диаграмме, то белые владеют легкой инициативой в сравнительно спокойной позиции. 

Если 9-E, то удачный ответ  10-11, а на 9-13 можно 10-11 или 10-9, 11-14, 12-D, 13-12  ( или 11-11 ); во всех случаях белые владеют инициативой. 

Если сразу 8-9, то 9-8, 11-11, 

А если 8-10, то 9-11, 10-12, 11-F: это чуть выгоднее для черных.
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Еще один 6-й ход. 

Так как
 белым не удается выиграть прямой атакой 10-11, 11-10, 12-A, 13-B, то ходами 10, 12 они переводят игру в вариант, сходный с Д.4.14-4.15. 

Если 7-C, то 8-12, 9-13, 10-D - и черные скованы.
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Шестой вариант 5-го хода. 

8-й и 10-
й ходы - один из путей развития
 и вплоть до 17-го хода - канонический вариант. 

Черные владеют инициативой, их камни стоят снаружи, но позиция в целом - весьма спокойная. 

Если 10-16, 11-13, 12-A, то смотри 1Д дебют, Д.2.49.

Можно 10-13, тогда 11-12, 12-16, 13-B - и у черных слегка предпочтительнее. 

Если 6-7, то 7-C, 8-20, 9-6, с  перевесом черных.
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Другой 8-й ход. 

Если 10-A, то 11-11 - смотри выше; 

Кроме того, белые могут играть 10-10, получая равную позицию. 

Если 10-B, то лучше всего 11-11,  как на Д.4.20.
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Другой 9-й ход.

 После 10-го и 12-го ходов, для 13-го хода нет решающего пункта.

Можно также 12-A, 13-B, 14-16, не опасаясь атаки черных. 

Можно 12-C, 13-D, 14-E ( или 13-16 ) - также интересная позиция.
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Белые могут отыграть четверку 10-м ходом - и игра приобретает остроту. 

Если 12-14, то 13-A, 15-B,  17-17 ( или 13-A, 15-17 ) - и у черных опасная атака. 

На защитный 12-й ход, 13-й ход - сильный ответ. 

Если 14-15, то 15-18, 16-C, 17-14, 19-D(!) - и у черных значительный перевес.

Если 14-E, то 15-15, 16-16, 17-18 ( 16-F, 17-G ) - также с существенным перевесом  черных. 

14-й ход на диаграмме - более сильный, у белых появляются шансы на контригру. 

Неплохой ход 13-H, после него можно 14-18 или 14-14.

�


Активное развитие 9-м и 11-м ходами. 

12-й ход (!!) - единственная защита. 

13-й (!) - коварный ход: черные угрожают выигрышем справа, 

Поэтому необходима серия с 14-го по 18-й ход.

После обмена форсированными ударами у черных остается инициатива внизу.
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Другой 13-й ход; 

14-й ход - обязательно.  

Ходы 15-16, 17-15 - хуже, так как резко сокращает ресурсы черных. Финальная позиция черных достаточно сильна, но белые, похоже, сдерживают натиск.
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Другой 6-й ход.


Если 7-9, то 8-7, 9-17 с переходом в Д.4.19-4.21 ( или 9-19 ); 

Можно также 8-14, 9-7, 10-10. 

В ответ на 8-й ход черные начинают атаку и к 25-му ходу получают перспективную позицию. 

Если 22-A, то 23-B.


Более интересен ход 20-B(!), контролирующий важную вертикаль и блокирующий подключение сверху. У черных не находится решающего развития.

Если 21-23, 23-C, 25-25, то 26-D; 

Если 21-23, 23-25, то неплохо 24-C. 

В ответ на 21-23, 23-21 можно пойти 24-25; 

На 21-21 -  22-23; а на 21-E - 22-21. 

Везде у белых достаточно крепкая защита.

�



Другой вариант 8-го хода. 

Позиция может возникнуть и после 5-7, 6-8, 7-5, 8-6; ранее она была весьма популярна. 

Если 9-A, то можно 10-B, 11-9, 12-12. 

На диаграмме - первый вариант 12-го хода.
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Другой, самый распространенный 12-й ход; 

Показан примерный план игры.
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Еще один 12-й ход. Тройки 13 и 15 желательно сыграть, иначе белые могут получить перевес. 

К 18-му ходу позиция практически выравнивается.
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Другой 9-й ход.

 Белые развивают сильнейшую атаку, но черным удается выстоять, получая подавляющий перевес. 

Если 24-25, то 25-24. 

Если 28-A, то 29-28; 28-31 также не выигрывает. 

Похоже, белым нужно играть по-другому в самом начале, например
,
 12-19, 14-B.
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Седьмой, самый популярный вариант 5-го хода.

Если 8-11, то переход в  Д.4.25-4.28, но 8-8 - сильнее. 

10-й - удачный ход; у черных нет хорошего развития. 

Если 11-A, то 12-B, 13-13, 14-14 ( 13-14, 14-13 ).
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Другой 9-й ход.

 Если 11-13, то 12-15 и черные - в пассиве. 

Играя 12, 14 - белые получают инициативу, но их ресурсы ограничены. 
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Другой 14-й ход. 

Играя 15, 17
,
 черные сдерживают натиск и получают примерно равную позицию. 

Если 18-A, то 19-18.


Если 19-A, то ходом 20-21 белые занимают важный пункт. 

Можно 16-19, 17-A. 

Можно 14-15.
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Другой 12-й ход:

Белые пытаются выиграть прямой атакой, но находится 17-й (!) ход, после которого 
защита. 

�



Другой 8-й ход. 

Играя тройки 9 и 11, черные переходят в 12Д дебют, но из-за смещения к краю доски теоретический выигрыш черных не проходит
.
 

Однако, это - лучшее, что могут получить черные с этим 8-м ходом.
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Более популярный 7-й ход. 

8-й ход - не самый сильный, так как после 9-го, 11-го ходов черные начинают окружать соперника. 

Можно сыграть другой 12-й ход, например
,
 12-14, 13-A, но стиль позиции останется без изменений.
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Другой 8-й ход; 

10-м ходом позиция перешла в 9Д дебют, Д.16.26, но из-за  сдвига могут быть некоторые различия в направлении атаки. 

Можно 14-15, 16-14, но это чуть хуже.

После 19-го хода у черных перевес, но не решающий.
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Другой 10-й ход; 

Позиция может возникнуть и из 9Д дебюта и сходна по духу с Д.16.29-16.30. 

11-й ход - крепкий позиционный ход, но белые 12-м (!) ходом полностью уравнивают игру. 

Сильный ход 12-13; черные могут ответить 13-A или B, но у белых достаточно перспективно. 

Можно также 11-13, 12-14, 13-15 - это более надежно.
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Самый распространенный 8-й ход.

9-й ход - редко встречающийся; 

12-м и 14-м ходами белые занимают важные пункты, но у черных достаточно ресурсов, чтобы увести игру налево. 

Если 9-A, то 10-13, 11-B, 13-C или 10-14.
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Самый сильный 9-й ход; 

Вплоть до 18-го хода - канонический вариант. 

При отыгрыше тройки 19, 20-й ход (!) - удачный ответ: белые быстро нейтрализуют активность соперника. 

Если 19-A, то 20-B.
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Более острый 17-й ход. 

Если играть 18, 20, то черные делают 25-й (!) ход, оказывающий влияние на верх и низ доски, и добиваются перевеса. 

Если 18-B или C, то 19-19.

Если 20-D, то 21-21. 

Если белые пытаются оспорить корректность    17-го хода, играя 18-A, то после 19-C
 создается очень острая позиция.
 

И если белые атакуют вверху, то черные играют форсированно и с темпом защищаются ( но не 19-E, так как после 20-F у белых - несомненный перевес ).
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Белым не обязательно 16-м ходом реагировать на черную пару /13-15/, 

Можно и побороться за темп 16-16. 

Форсированный розыгрыш справа ничего черным не дает, поэтому
,
 17-й ход - правильно. 

Далее вверху ведется борьба за темп, фактически
,
 за обладание одним из ключевых пунктов A и B. 

Если 20-22, то можно 21-B ( более активно ) или 21-C   ( более надежно ), а 21-21 не рекомендуется, так как у белых есть сильная атака в пункты D и E. 

Ход 19-F хуже, из-за 20-G, после чего белые угрожают атакой вверху или в пункт A. 

Можно 18-22, 19-18, 20-20, 21-D. 

Если сразу занять ключевой пункт 16-A, то неплохой ответ 17-21.
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4.41 Другой вариант 14-го хода, изменяющий влияние в верхней части доски.

Розыгрыш с 17-го по 23-й выглядит вполне естественным, но если черные сразу ходят 25-27, то белые выигрывают, поэтому
,
 приходится потратить темп.  

Возможно, следует по-другому учитывать влияние верхнего края: 17-19, 18-17 или 18, после чего можно играть 19-A, B или 26 ( или 18-26, 19-27 с борьбой за инициативу ).
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Можно делать и такой 11-й ход,

Хотя он и слабее чем 11-12. Возникает позиция, сходная с Д.4.25-4.26
.
 

После 13-го хода возможны варианты.

Можно 13-A
 и
 так как прямого выигрыша у белых нет, то 14-B или 14-13, 16-B.







































































3-й Диагональный дебют - “Константа”



Этот дебют всегда дает интересную игру , он может перейти в безудержную атаку , а может играться в позиционном  стиле . Однако
,
 не забывайте
,
 переход от позиционной игры к форсированным действиям в этом дебюте один два хода
,
 так как
,
 объективно
, -
 это все-таки атакующий дебют и атаковать могут и белые !
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5.1 В диаграммах рассмотрены 4-е ходы C, D, E, F, G.

 Если 4-A или B, то 5-G или H.

 Если 4-H, то смотри 1В дебют.
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Первый вариант 4-го хода, общий с 11В дебютом. 

5-й ход - основной; черные проводят классическую диагональную атаку.
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Альтернативный 5-й ход. 

На охватывающие ходы 6 и 8 черные играют тройки, после чего - великолепный 13-й (!!) ход, обеспечивающий связь черных камней позиции
,
 и выигрывая. 

Если 10-A, то 11-B; 

Если 12-C, то 13-D. 

Если 6-8, то 7-7, 8-6 - переход к диаграмме.

Если 6-C, то 7-6, 9-8; также с выигрышем.
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Другой 8-й ход. 

Ходами 9 и 11 черные начинают диагональную атаку. 

12-й ход - самый упорный, но, играя 13, 15, черные все же побеждают. 

Если 12-18 или 27, то 13-A с выигрышем. 

Если 10-23, то 11-27.

�

		

Второй вариант 4-го хода. 

5-й ход  - основной, после чего - удачный ход 7-7     ( можно 7-11 или 7-14, но там у черных проблем гораздо больше ). 

8-й и 10-й - сильные ходы, но атака черных идет гладко; 

Если 14-15, то 15-A. 

Для другого 5-го хода хорош пункт 13, после чего самое лучшее для белых - это переход в ухудшенные варианты 1В или 2Д дебютов. 

Если же 5-20, то после 6-C могут возникнуть трудности. 

Еще один удаленный ход 4-B; на него надо отвечать 5-20 или 5-13; 

Здесь уже трудности могут возникнуть при 5-5.


�





Третий вариант 4-го хода - общий с 7В дебютом. 

5-й ход - основной, с длинным форсированным выигрышем. 

Если 10-14, то 11-23.







�



5-й ход - альтернативный. 

На придавливающие ходы 6 и 8 черные играют 7, 9 - и позиция сходна с Д.5.3, различие лишь в четвертом камн
е. За счет открытой горизонтали
 у черных имеется отличный 13-й ход. 

�



Другой 6-й ход. 

Если попытаться перейти в 12Д дебют, Д.22.26-22.31, после 9-10, то атаке будет мешать край доски. 

Поэтому удачны ходы 9, 11, после чего - обозначение 13(!) - ключ к позиции. 

Если 13-17, 15-15, то 16-28, 17-13, 18-21 и атака затруднена. 

Если 12-A, то 13-20; 

Если 14-17, то 15-15, 17-B; 

Если 16-21, то 17-28; 

Если 18-28, то 19-C.

18-й - сильный ход, после него черным приходится играть на паузах, но еще один ключевой ход 29(!) обеспечивает победу.

�



Четвертый вариант 4-го хода, симметричный с предыдущим. 

Однако
,
 игра здесь развивается совсем в ином направлении. Если атаковать 9-10, то черные упираются в край доски, 

Ход  9-9 даёт улучшенный переход в 12Д дебют, Д.22.26-22.31, где и будут разобраны подробно варианты игры. Укажем здесь лишь выигрыш с принципиальным 18-м ходом, полученный именно за счет подключения тройки 11; 

Если 20-30, то выигрыш слева.



�

Пятый, основной вариант 4-го хода. 

С основным 5-м ходом - несложный выигрыш в классическом стиле.







�

		

С альтернативным 5-м ходом разворачивается интересная борьба. 

Хотя 6-й ход - и не
сильнейший, даже с ним черным приходится непросто. 

На диаграмме - красивая ловушка белых: финальное обозначение черных подкалывается контршахом, в котором пока еще нет ни одного белого камня!

�



А здесь - правильный 15-й ход, приносящий победу.

�

		

Другое закрытие тройки 8-м ходом. 

Хотя после 21-го хода у белых - изобилие контратакующих ресурсов, кажется, что защититься они уже не в силах.

�



Другой 6-й ход - симметричный с предыдущим.

Из-за влияния краев доски атака 7-8 уже не проходит! 

Поэтому удачное продолжение - 7, 9.

Играя активный 16-й ход, белые позволяют сопернику развить атаку справа внизу.

Если 20-A, то 21-27, 22-28, 23-31, 

А если 20-25, то 21-27, 22-28, 23-36. 

Если 20-21, 22-20, то образуется сильная база черных слева.

Если 30-B, то 31-C, 32-31, 33-D ( 32-32, 33-37 ). 

Если 16-E, то черные уходят в отрыв на свободном пространстве: 17-F. 

Можно сразу 12-14.



�

Этот 6-й ход - самый сильный.

После него у черных нет форсированного выигрыша. 

Однако, если сделать симметричный ход 6-9, то после 7-A, 8-B, 9-8 получается переход во 2Д дебют, Д.3.24, где выигрышу не мешает край доски. 

Если черные играют 7-7(??), по аналогии с предыдущей диаграммой, то быстро получают двойной удар в фоловый пункт.





























�






Другой 7-й ход: 

Черные строят "лестницу"; повторяющиеся ходы белых являются хорошей защитой. 

Если черные вовремя не остановятся и сыграют 15-15
 
(??), то, начиная с 16-го хода, белые строят фол.

�

		

Если черные решат строить "лестницу", они должны свернуть с нее раньше 15-го хода.

Если играются тройки 13 и 15, то закрывать их лучше всего как на диаграмме. 

Можно также 14-A, 16-16, направляя игру в узкую сторону.

Хуже 14-14, 16-B или 14-A, 16-B, так как за счет развития в широкую сторону, у черных появляются шансы на выигрыш. 

Можно также 13-C или D, 

А также 13-E, 14-F, 15-C или D: большой простор для выбора.

�



Еще одно интересное продолжение 11-м ходом.


После 13-го солидный перевес черных. 

Можно 12-A, после чего 13-B, 14-12 или 13-C. 

Если на 6-10 также пытаться строить "лестницу"   7-9, то, кроме стандартного развития, у белых есть неплохой ответ 8-D.

�

			

5.19.Так как. "лестница" не удовлетворяет потребностей черных, им приходится искать новые планы развития. 

7-й ход - не сильнейший: 

8-м ходом белые вынуждают отыграть тройку и быстро уравнивают игру.

�




В последнее время черные остановили свой выбор н
а этом 7-м ходе 
. 

8-й ход- самый сильный, но можно также 8-F или G.

На диаграмме - первый вариант 9-го хода. 

После 12-го хода позиция сходна с предыдущей диаграммой, с включением еще двух камней. 

Можно 14-15, но если белым удастся защититься с   14-14, у них не останется проблем. 

18-й , 20-й  - крепкие ходы; похоже, белым удалась защита. 

Если 17-18, 19-17, то 20-19. 

Если 21-A, то 22-22. 

Если 21-22, 23-B, 25-C, то 26-D ( а если 25-D, то 26-E ).

�



Различие с предыдущей диаграммой - с 15-го хода. 

Ходами 16, 18 - белые сдерживают натиск. 

Если 19-20, то 20-19. 

Можно также 10-11, 11-10, но у черных хорошая игра слева. 

Если 10-12, то 11-10 и смотри Д.5.24.

�



Другой вариант 9-го хода. 

10-м ходом белые бросают вызов, угрожая обозначением в пункте A, поэтому 11-й - хороший перехватывающий ход. 

12-й ход - разъединяет связи, после чего черные делают попытку прямого выигрыша, но им мешает край доски. 

Можно 11-A или B. 

Можно сразу 10-12.

�

Этот 9-й ход считается самым сильным, однако
,
 и здесь выигрыш черных  весьма проблематичен. 

На 10-й ход, 11-й (!) - очень сильный ответ, после чего у черных - обширные возможности для атаки. 

Если 12-A или B, то 13-12. 

Если 10-B, то 11-12.

			

�

Другой 10-й ход.

11-й ход - канонический ответ
 и
 в зависимости от закрытия, определяется направление атаки. 

13-й (!) и 14-й (!) - сильнейшие ходы, после чего черным не просто реализовать перевес. 

Возможно, белые могут также 14-A, тогда будет вестись борьба за пункты B и C; но здесь у черных  сильнее.

Если 12-D, то можно атаковать 13-E или F. 

Если белые пойдут 6-G, или черные - 5-11, то получится переход в 1В дебют.





























4-й Вертикальный дебют - “Цветок”



 4В дебют черные выигрывают при любой защите. Особенно изощренных выигрышей и подводных камней в этом дебюте практически не встречается. Мастер обязан выигрывать подобный дебют за доской, а для новичка разбор выигрышей в 4В может послужить хорошей школой игры. Однако
,
 мысль о необходимости обязательно выиграть этот дебют, может вывести Вашего соперника из равновесия и он, может допустить ошибку. Рекомендуется для применения в блиц партиях .

�



На диаграмме рассмотрены 4-е ходы A и B, остальные ходы особых затруднений у черных не вызывают.

�

		

Первый вариант 4-го хода.

После 7-го хода черные побеждают. 

Если 12-A то 13-B.

�





Другой 6-й ход; 

Черные захватывают инициативу 9-м и 11-м ходами; 

Если 14-22, то 15-17, 16-18, 19-A. 

Если 12-A, то 13-13, 14-14, 15-15, 17-23, 19-B, 21-C. 

Если 10-D, то 11-13. 

Если 6-10, то 7-7, 8-8, 9-9, 10-24, 11-11.







�



Альтернативный 5-й ход также дает выигрыш. 

Если 6-A, то 7-6 и переход к Д.6.2. 

Если пойти 5-B, то получится переход в 1В дебют, Д.1.17-1.19 , где черные также выигрывают, но более долгим путем.


�





Другой 4-й ход . 

Также дает черным форсированную игру.

Если 8-10, то 9-A, 10-B или 8, 11-C;

Если 8-D, то 9-9. 

Если 6-8, то 7-9.





�



Другой 6-й ход, 

С 11-го хода - форсированный вариант.

Если 10-16, то 11-17, 12-A, 13-10, 15-B, 17-C. 

Если 8-14, то 9-9, 10-11, 11-17, 12-10, 13-C ( или 10-D, 11-17 ).

Впрочем, можно также сыграть 7-16, и на 8-E ответить 9-7, а на  8-14 - 9-F. 

Если 6-14, то 7-6, 8-G, 9-H ( или 8-H, 9-D ).

и 6.8  На этих двух диаграммах показаны примеры активной игры белых. Если черные будут аккуратно следить за фолами, то они без труда выиграют.



�

�

�

	



















На диаграмме - альтернативный 5-й ход.

6-й ход - сильнейший; 

Если 6-A, то 7-B и смотри Д.6.6. 

7-ой и 9-й - хорошие развивающие ходы
 и после  
 
 10-го черные выходят на форсированный вариант.
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Другой 10-й ход - сильная активная защита. 

Белые вызывают соперника на форсированную игру, но оказываются слабее. 

21-м ходом черные выходят на финишную прямую.

Если 22-23, то 23-27, 25-29. 

Если 22-24, то 23-26. 

Если 19-A, 21-B, 23-C, то ходом 24-D белые защищаются.

�

			

Еще один сильный 5-й ход.

 6-й и 8-й ходы - хорошая защита, но у черных находится форсированный вариант с красивым 13-м ходом. 

Несмотря на угрозу контригры белых вверху, черные 
  
17-м ходом выходят на победную атаку. 20-23 не спасает.

 Если 8-A, то 9-B, 10-12, 11-21. 

Если 6-B, переводя игру в вариант, общий с 7В дебютом, то 7-C, 8-9, 9-D ( 8-E,  9-6 или 7 ), активно играя по диагоналям.





4-й Диагональный дебют - “Вода”.



Данный дебют относится к коневым, и у черных ярко выраженное преимущество. 



�

На диаграмме рассмотрены 4 ходы D, E, F, G, H, I, J, K. 

 Если 4-A, то 5-K с переходом в 7Д дебют или 5-I с переходом в 8Д дебют.

 Если 4-B, то 5-I с переходом в 8Д дебют или 5-H с переходом в 6Д дебют,  где, несмотря на развитие в узкую сторону, черные все же выигрывают.

 Если 4-C, то 5-K, 6-A, 7-H с переходом в 7Д дебют или 5-H.

 Если 4-L, то 5-G или I.

�



Первый вариант 4-го хода. 

Игра после 5-A трудности для черных не представляет, а 5-5 хорош , как альтернативный ( кроме того, можно подумать о 5-9 или 5-7, 6-5, 7-9 ). 

6-й ход  - сильнейший ответ, 

Ходами 7, 9(!) черные создают базу для атаки 

( если 8-A, то форсированный  выигрыш черных ). 

10-й ход также сильнейший. 

Если 10-12, то 11-B, 12-C, 13-A, 15-D(!), 16-14, 17-15.

Если 10-11, то 11-10, 12-15, 13-C, 14-B или E, 15-13. 

Если 10-C, то 11-A, 13-11, 14-12, 15-15. 

После 13-го (!) хода , в ответ на 14-й ход  - выигрыш черных.

�



Самый сильный 14-й ход; 

Форсированного выигрыша у черных не оказывается, но, пользуясь пассивностью соперника, они могут уйти в отрыв: 23-м ходом. 

Если 9-13, то у белых есть выигрыш на фол после 10-11. 

Кстати, если игра идет из 8Д дебюта, то после 23-го хода для выигрыша может не хватить места; 

В этом случае можно 21-A и увести атаку направо.

�

			

Второй вариант 4-го хода. 

Основной вариант 5-6, там - никаких сложностей. 

После 5-5 позиция черных также очень сильна; 

Попытка давления на фол только усиливает ее. 

Если 6-й ход  - другой, то 7-6.


















�





Третий вариант 4-го хода, переход во 2Д дебют.

 Черные имеют форсированное развитие, завершающееся паузой 15. 

Если 6-A, то 7-7, 8-8, 9-B с переходом в 7Д дебют, Д.12.3. 

Другой 5-й ход: 

5-C, и на сильнейший 6-D, 

Ответ 7-E, сковывая белых коневой сетью. 


�



Ходом 5-D можно перейти также во 2Д дебют, Д.3.19-3.24.




Четвертый вариант 4-го хода - переход в 5В дебют; 

Он дает немало красивых позиций.  5-й ход - основной. 

После 6-го хода - выигрышная атака, завершающаяся паузой 23(!): несмотря на кажущуюся активность белых, черные перехватывают любой ход и выигрывают. 

Можно сразу 19-23. 

Если 12-14, то 13-15, 14-21, 15-B - и черные выигрывают.

�

			

Другой 6-й ход, 

Сразу вызывающий на активную игру. 

Ход 7-7 - правильно; 

Если 7-20, то 8-A(!) - и белые перехватывают инициативу. 

После точных ходов 17 и 21 черные добиваются победы.

�



Другой 10-й ход,

Он создаёт угрозу построения фола на основном направление атаки черных; 

В ответ 13-м ходом черные создают базу ( надо быть внимательным: если 10-12, 11-13, то есть выигрыш на фол ). 

Далее, после оживленной борьбы, черные 33-м ходом выходят на ударную позицию ( пункт A является важным для дальнейшей атаки ).

Если начать атаку 19-B, то после 20-C, 21-20, 22-D у черных могут возникнуть проблемы. 

Если 24-25, то 25-E с хорошей позицией для атаки.



�



Еще один 6-й ход, 

Занимающий важный пункт, но черные возобновляют угрозу паузой 9 и получают выигранную позицию.











�



Другой 12-й ход; 

Паузы 15(!) и 17 обеспечивают черным выигрыш.

�



Другой 10-й ход; 

Ключ к выигрышу - пауза 15(!).

�

			

Альтернативный   5-й ход. 

После 9-го хода у белых единственная надежда - построить фол, но 17-м (!) ходом черные отбивают угрозу. 

Если 10-A, то 11-11, 12-B, 13-C, 14-16, 15-D. 

Если пойти 5-10, то получится переход в 6Д дебют, Д.10.11-10.14, но с развитием в узкую сторону. 

�



Другой 6-й ход. 

Несмотря на сильнейшие ходы белых, черные выигрывают.

Если 6-A, то 7-7, 8-12, 9-B. 

Сильный ход также 5-C, на него можно отвечать 
 
6-6 с переходом в 9В дебют, Д.15.12-15.13,  или 6-D.



�



Пятый вариант 4-го хода - переход в 10В дебют. 

Основной 5-й ход дает хорошие возможности для позиционного развития. 

Если 14-й ход закрыть с другой стороны, то черные атакуют в пункты A и B.  

Если 18-C, то 19-D, 21-19.

�

						

Другой 10-й ход;

К 19-му ходу черные получают выигранную позицию. 

Если 10-A, то 11-B. 

Если 14-C, то 15-D.

�



Другой 8-й ход. 

Развитие с 9-го по 14-й - вполне естественное, 

После чего черным, ввиду отсутствия форсированного выигрыша, приходится искать позиционные ходы. 

Если 10-12 или A, то неплохо 11-B.





�

Альтернативный 5-й ход. 

После 6-го хода черные имеют хоть и длинный, но форсированный выигрыш. 

Если 16-22, то 17-A. 

Если 6-9, то 7-8 и смотри 3Д дебют, Д.5.9. 

Если 6-11, то 7-8, 8-7, 9-6 - и у черных весомый перевес.









�

						

6-й ход - более упорный, но и здесь черные выигрывают. 

Если 16-A, то 17-21. 

Если 12-14, то 13-12, 14-18, 15-28, 16-25, 17-16. 

Если 10-14, то 11-10, 12-B, 13-C.
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Шестой вариант 4-го хода, носящий название "водное зеркало". 

5-й ход - основной; 

Если 6-й ход- другой, то 7-6. 

Пауза 11(!) - ключ к победе. 

Если 5-14, 6-10, то вариант на диаграмме не проходит из-за нехватки места, но ходом 7-A  черные могут перевести игру в 11Д дебют со слабым 6-м ходом и получить перспективную позицию.



�



Альтернативный 5-й ход. 

После 8-го хода черные приводят игру к позиции, совпадающей с Д.7.5.













�





Другой 8-й ход.  


После 11-го,  и 13-го (!) черные и здесь выигрывают.


Если 14-15, то 15-14, 16-A, 17-B. 

Если 14-C, то 15-D, 17-B.






�



		
		


Еще один 5-й ход,

Преимущество черных и здесь - огромно. 

6-м ходом белые приготовились строить разрезающую стенку. 

Если 6-10, то 7-7 и смотри Д.7.35. 

Начиная с 7-го хода , перевес черных неуклонно нарастает.
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Другой 8-й ход;

9-м ходом черные разрушают стенку и выигрывают.

Если 8-9, 10-8, то 11-A, выгодно переводя в симметричную позицию.

Если 8-15, то 9-B, и на сильнейший 10-8: 11-C, 12-9,   14-14, 15-D ( 12-14, 13-9, 14-10, 15-D ). 

Если 8-9, 10-14, то 11-E, создавая базу.




�





Другой 6-й ход. 

Если 14-16, то 15-A, 16-B, 17-C. 

Если сыгран другой 6-й ход, то обычно при ближних 6-х ходах неплохо 7-9 ( например, 6-16, 7-9 ), а при дальних - 7-15 ( например, 6-D, 7-15 ).



�

			

Седьмой вариант  4-го хода - переход в 5В дебют. 

С основным 5-м ходом черные выигрывают

Если 6-A, то 7-7. 

Если 6-8, то 7-B.








�








6-й ход - самый сильный, но черные все равно выигрывают. 

Если 14-15, 16-14, то 17-29, 18-31, 19-A. 

Если 16-34, то 17-27, 19-B. 

Черные могут сыграть 11-34, 12-17, 13-26 - это даже может оказаться проще. 

Если 8-9, то 9-8, 10-44, 11-14, 13-C. 

Если 8-D, то 9-34.
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Альтернативный 5-й ход. 

6-й ход - попытка активной игры. 

7-м и 9-м ходами черные получают разреженную позицию, 

Но за счет ходов 11 и 13 им удается перехватить инициативу и выиграть.
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10-й ход - более аккуратный,

Но черные настолько уверены в своих силах, что, проявив жадность 11-м и 13-м ходами, уступают инициативу. 

Но ресурсов белых оказывается недостаточно ни на выигрыш, ни на защитное подключение. 

Если 22-A, 24-27, то 25-B. 

Если 18-22, то 19-18 и можно 20-C, 21-23 или D - это лучшее, что могут белые извлечь из позиции.
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Другой 8-й ход;

В ответ черные занимают важный пункт 9. 

Попытка белых сыграть активно быстро пресекается 13, 15. 

Если 10-12, то 11-10. 

Если 10-A, то 11-13, 12-14, 13-18, 14-B, 15-17, 17-C.

�

		

Другой 6-й ход - сдерживающая зашита. 

На 8-й ход, 9(!) - блестящий ответ, связывающий фланги. 

Если белые играют активно 10-10, то черные выигрывают. 

Если 10-11 или 14, то 11-A с подавляющим перевесом черных. 

Самый лучший ответ 10-13, после чего      11-B(!) и далее: 

Если 12-C, то 13-D, 

Если 12-D, то 13-E, 

Если 12-F, то 13-C; везде перевес черных.
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Самый сильный 8-й ход; 

После него с выигрышем у черных могут возникнуть затруднения, например: 9-13, 11-15, 12-A(!). 

Но есть хорошее развитие 9-м ходом. 

Если 10-B, то 11-E с преимуществом. 

Если 12-B, то 13-C, 14-D, 15-E. 

Интересный ход 7-15. 

Можно сыграть и 7-10, 8-12, 9-7, после чего 10-8 проигрывает, но здесь уже стоит попробовать 10-F, так как при игре в стиле предыдущей диаграммы у черных возможны затруднения.
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Еще один 5-й ход.

6-ой и 8-ой - естественная защита, после чего выигрыша у черных нет, но их позиция гораздо предпочтительнее. 

Можно сразу 13-15 или 13-17. 

Если 12-A, то 13-B и у черных два хороших пункта: C и 15. 

Если 12-14, то 13-D. 

Если 9-10, то 10-D, 11-9, 12-14, но дальнейшие действия черных затруднены. 

Если 5-17, переходя в 8Д дебют, то выглядит неплохо ход 6-15.
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Восьмой вариант 4-го хода - переход во 2Д дебют. 

5-й ход - основной, но после сдерживающего 6-го хода черным приходится играть на паузах вплоть до 13-го хода.

Если 8-A, то 9-9. 

Если 5-8, то 6-A и переход в 1В дебют, Д.1.26-1.28, где черные не имеют такого перевеса. 

Если 5-A, то 6-8, 7-B; а если бы позиция возникла из 2В дебюта, то за счет сдвига можно играть 6-B, 7-8 с переходом в 3Д дебют со смещением; в обоих случаях у черных нет хороших продолжений для атаки.
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Альтернативный 5-й ход. 

В ответ на 6-й ход, черные укрепляются 7-м и 9-м ходами, после чего красиво связывают фланги. 

Если сразу 9-11, 11-13, то 12-14 является неплохой защитой. 

Если 10-A, то 11-B; если 10-11, то  11-C.

Позиция после 6-го хода может возникнуть и из 1В дебюта.
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Другой 6-й ход. 

7-й ход - правильный, 

И после 9-го хода создается база для атаки. 

Если 10-A, 12-11, то 13-B; 

Если просто 10-11, то 11-A. 

Если 8-9 или 11, то  9-A. 

Если 8-A, 10-9 или 11, то у черных - сильная атака с большим числом продолжений.
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Еще один 6-й ход. 

9-й ход устанавливает контроль над позицией. 

Если 9-A, то 10-9 и атака может затрудниться. 

Кроме 10-10, можно также 10-A или B, но на характер позиции это существенно не влияет: черные атакуют в пункты 11 или C. 

Если 8-D, то 9-8 и переход в  1Д дебют, Д.2.41, с выигрышем черных.
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